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Перед тобой пулы. На нем индика-

торные лампочки, рычаrи управления.

А там, на полу, модель вертолвта. Са-

дись поудобнее и смелО берись за рыча-

rи. Правой рукой отведи ручку от се-

бя - на приборном щитке заrорится

лампочка «взлет». Заработает мотор, и,

стремительно набирая обороты, завер-

тится винт. Вертолет качнется и ста-

нет набирать высоту. Теперь вкима-

нив. Видишь трк тросика? Выше их

тпой вертолет не поднимется
- это

ero «потолок». Поэтому, как только мо-

дель окажется под кижним тросиком,

поставь рычаr в нейтральное положе-

ние. Лампочка потаснвт, мотор остано-

пится. Итак, ты научился поднимать

вертолет в воздух.

Теперь этой же рукой возьми ручку

на себя - на щитке заrорится лам-

почка «посадка». Модель, повинуясь

твоей команде, плавнО опустится на

П:lЛ. ТЫ, наверное, уже понял, что

li;:Jавая рука управпяет полетом только

по вертикали.

Полними модвл::, и подвесь ее при-

близительно посерединв между полом

и тросиками. Левой рукой отведи ры-

чаr от себя - на табло команда «впе-

ред». Теперь y»le заработает ВТОjJОЙ

мотор, и модель полетит к стене. Оста-
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нови вертолвт. Возьми ручку на себя-

вспыхнет сиrнал «назад», И пвртолвт

полетит к тебе. Так управляется мо-

дель по rоризонтали.

В тпоих руках вертолет становится

послушным, и тебе нв терпится узнать,

как жв работает тренажер.

Микродвиrатель вращает вал, на ко-

ТОРО:lI жестко закреплен шкив. Он-то и

передвиrает каретку 1 висящую на ней

модель вперед и назад. Не правда ли,

эта конструкция чем-то напоминает

конвейер?
А вот «взлетОм» И «посадкой»

управляет друrой двиraтель. Он тоже

вращает шкив, на который трос или

наматывается,
- модвль поднимается.

или. наоборот, сматывается с Hero-

модель садится. Этот же трос приводит

е движенив ротор вертолета (см. рис.

на стр. 2).
Конечно. ты понимаешь. что наш

TpeHa»IBp не настоящий. Это иrpушка.
Но ведь и ты пока не пилат. И поэто-

му для тобя он настоящий тренажер.

УпраЖНЯRСЬ на нем. ты можешь не-

плохо усвоить азбуку пилотирования.
например научиться управлять мnдe-

льЮ так. чтобы она моrла летать по

СЛОJННОЙ траектории или приземпятьСЯ

в определенной точке. Нроме Toro. тре-
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нажер поможет тебв развить неплохоi4

rлззвмер, быструю реакцию и К80РАИ-

нацию движений.
Сделай себе такой тренажвр, и ты

не пожалеешь. Мы предлаrаем тебе

два варианта - настольный (рис. на

стр. 1 И 2) и настенный (рис. на.

стр. 3). Выбирай любой. Цифра-
ми 1, 2... 7 обозначены детали тре-

нажера и чеРтеЖи каждой из них.

МОДЕЛЬ ВЕРТОЛЕТА

Ее можно сделать из еатмана, кар-

тона или фанеры. Выбври прототип на-

стоящеrо вертолета, например верто-

лет МИ-1. Норпус нашей модвли состоит
из трех частей: rондолы, хвостовой

балки и пилона несущеrо винта. Бо-

ковыв стенки rонделы вырежь из двух

кусков картона или фанеры и соедини

их одной общей полоской картона.
Хвостовую балку скпей на нониче-

ской оправкв из ватмана (2-3 слоя),
а пилон сделай из деревянноrо бруска.
Забей в Hero небольшой отрезон сталь-

ной проволоки 50 1,5 мм. Зто будет
есь ротора. Хвостовую балку и пилон

приклей к rондоле. Роторы несущеrо
3 и XBOCTOBoro 2 винтов вырежь из

картона, а чтобы они нв проrибались,
приклей к ним тонкИ1! сосковые рей-
ки. НеСУЩflЙ винт П!Jиклей к ролику 7

и установи ero на ось ротора. Закрепи
паук 4 на оси и установи хвостовой

винт на балке. r010ВУЮ модель рас-

крась цветной тушью.

НАСТОЛЬНЫЙ ТРЕНАЖЕР

I
I

Пульт управления. Норпус для

HBro ..,ожно сделать из факерbl, тексто-

лита, орrалита или толстorо картона и

неСflОЛЬКИХ реек. На верхней ero пане-

ли закрепи тумблеры типа П2Т-1 или

П2Т-1 Т и индикаТОРНbIe пaмnочки.

Вкизу размести два злеКТPDАВиrателя

типа МЗД-40 и батарейки ("виraтепи
пока не закрепляй). На тумблеры ка-

"ень Аеревянные рычаrи управлениR.

ocoiee SИlUlaнме ооратм на креrиwtие

"етапеМ А. 1; 11 В. СначаJlа на правой
стенкв корпуса шурупа.... ззкрепи под-

шипник А и вставь 8 нero вал В

с шестерней. А потом ПО месту закре-

пи микромоторчик. В последиюю оче-

редь установи на валу В ШКК8 Б (рис. 6).
Монтажные провоАЗ, микродвиraтепи,

шестврекки - все зто можно купить

в маrазине либо подобрать из набера
"еталей «Конструктора». Возможне,
кто-то из вас сумеет найти и под-

шипники. и шкивы. к валы, кролини.

Ну а если нет, придется IIХ сдала,...

,

J

Иак ты ужв знаешь, передача команд

от пульта управлвния н МОДIiЛИ осуще-

СТВЛflется тросинами (рыболовная леска

ИЛИ капроновая нить). Верхний пере-

иинут через два блона, один из которых

установлен на пуr.ьтв управления

(шкив), друrой - с противоположной
стороны на стене. Ноtщы троса завяза-
ны на кареткв 1. По тросу модель пе-

ремещается по rоризонтали. Он ДОл-
жен быть натянут свободно, но не про-

висать. Истати, если при включенном

моторчике трос будет проскальзьmать,
а вертолет Авиrаться рывками или да-

lКe стоять ка месте, оБМilТ3Й трос два-

три раза BOKpyr шкива трение

увеличится.

Один конец нижнеrо троса привяжи

к крюку, вбитому в стену, а друrой
перекинь через ролиии каретки 1 и

паука 4 и привяжи к шниву Б. Модель
поставь у стены (той, в которую вбит

крюк). Так ты определишь длину

троса.

НАСТЕННЫЙ ТРЕНАЖЕР

Такой тренажер (рис. на стр. 3)
можно устаковить в большом школьном

зале, а летОм во дворе.

rлавная особенность HacTeHHoro трв-

кажера Bro пулЬТ управления

(рис. 1). Он выносной. Для изrотовле-

ния ПУJlьта твбе пвтребуются картон,

фанера, поропон, жесть и тонкая мед-

ная или латунная пластина.

Норпус склеивается из полоски кар-

тона и фанеры. Приклей к нему изнут-

ри парные контантЬ! (медь мли латунь),
предварительно обмотав их нитками,

как показано на рисунке. Провода скру-

ти в один жrут и выведи через отвер-

стие в стекке коробки. Н АНУ ее при-

клей цилиндрик из поролона и упор.

По высоте они ДОЛЖКbI бblТЬ чуть вы-

ше коробки (см. рис). На крышке пуль-

та закрепи контакты (фольrа). Сделай
на крышке кадписи и приклей ее к по-

РОЛОНУ.

Ты уже, наверное, Аоrадался, что

поропон
- зто своеобразная пружина,

а упор
- оrраничитвль. не позволяю-

щий замыкаться одновременно всем

контактам. Нажимая на края КРblШКИ,

ТЬ! можешь замкнуть любую пару кон-

тактов, и НУЖНblЙ тебе микродвиrа-

тель. установленный в корпусе 2 при-

еОАИorо механизма, заработает.

Итак, пере" тобой пульт. На нем

индикаторнbIВ лампочки...

Рис. Н. ЮfPС"ИОВ"
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Юиому художнику

МОНОТИПИЯ

CZ10BO «МОНОТИПИJl» (от rpеческоrо
monos - «один» и typos - ctOTl1e"a-

ток») - особый род rрафической те]!-

ники. Он закпючаеТСJl в нанесении нра-
сок от руки на совершенно rпадную

поверхность доски ( TeHпalс поспедую-
щим печатанием. Попученный отпеча-
тон acerда бывает единственным, не-

повтсримым.
Итан, мы предпаrаем юным художни-

нам попробовать поработать в новой

ДЛ!! них технине. ДпJl пе'Jатани!! вам

ПОNадоБJlТСJl совсем простые веЩli:
стенпо топщиной не менее 5 мм (тон-
ное стекпо может попнуть при над.ав-
пивании на Herol, резиновый валик

(дпJl нанатки фотонаРТО'lек при rп!!нце-

ванииl, еще стекпо размером 18х14,
MaCпJlHbIe красни. &yMary дпJl моноти-
пии пучше acero ВЗJlТЬ не топстую и

шероховатую. Она пеrче продавпивает-
CJI, бопее прозрачна и дает интерес-

ную фактуру на оттиске.
Начинаiiте работу с нарандашноrо

рисунна сюжета, который вы собирае-
тесь монотипировать.

ДпJl Toro чтобы оттиск не попучипСJl
в зернапьном изображении, вам при-

дете!! предваритепьно сам рисунок пе-

ревернуть спева направо. ДпJl этоrо

припожите ero н оконному стекпу и,

rп!!AJl на просвет, с обратноii стороны
nНCTa повторите рисунон. Теперь попо-

жите ero на ровную поверхность стопа

и нанройте стенпом. Сверху стенпо

смажьте тонким споем вазепина (крас-
на допьше не будет сохнуть на стенле).
Выдааив на папитру нрасни, начинайте

работать ими по понрытой вазепином

поверхности стенпа МJlrкими кист!!ми.

Занон"ив работу нрасками, осторож-
но нанройте стекпо чистым пистом бу-
маrи, неснопьно бопьшим по размеру,
"ем стекпо, по yrпaM прикреп"те ero

ннс,пнами н стопу, 'Iтобы он не сдви-

rаПСJl. МJlrкой ТРJlПНОЙ акнуратно по-

трите бумаrу, cпerHa прижимаJl ее к

стекп)'. Затем отнопите ннопки с ОАНОЙ
стороны писта и осторожно отоrните

ero. Еспи отпечатон попучипСJl спабый,
опустите бумаrу на стенпо и потрите

сверху еще раз посипьнее. Затем ос-

торожно снимите бумаrу и посмотрите

на отпечатон. У вас допжна попУ"ИТЬСJl

точнаJl КОПИJl ориrинапа.

Цветную монотипию можно сдепать

и акварепьными нраснами.

В этом спучае ПОРJlДОН работы будет
иным. Депаете рисунок нарандашом.
Накрываете ero обезжиренным стек-

пом, хорошо промытым теппой водон
с мыпом и досуха вытертым. Работаете
по стекпу не очень жидним" анварель-
ными красками и даете им аысохнуть.

Сма"иваете водой чистыii пист бумаrи
и, дав ему чуть-чуть ctПОДВJlНУТЫ', на-

нрыааете им стенпо. Притираете бума-
ry н стенпу (кан в спУ'lае с маСПJlНЫМИ

- нраснамиJ и осторожно снимаете от-

тисн.

Нескопьно ииа"е депаеТСJl чернаJl

rрафИ'lеснаJl МОНОТИПИ!!.

4

Черную маспJlНУЮ нрасну выжимаете

"з тюбииа на rаэетную бумаrу и даете

маспу из нрасни впитаТ!оСJl в бумаrу.
Таким образом красна обезжириваеТСJl.
Обезжиренную Kpaclcy раскатываете

резиновым вапином ровным споем на

меньшем стенпе, а затем этим же ва-

пиком понрываете тонним споем крас-
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ки бопьшое стенпо - то, на нотором

собираетесь работать. Сдепав предва-
ритепьно карандашным рисунон на бу-
Mare, накпадываете бумаrу на стекпо

рисунном н себе. А затем жестним на-

рандашом ипи заточенной папочной
начинаете с нажимом поаТОРJlТЬ рису-

нон, прорабатываJl ero в детзп хи то-

нах. При этом старайтесь не ОI ираТЬСJl
руной на бумаrу.
ВреМJI от времени провеРJlйте ре-

зуr.ьтаты работы (нак и в работе с

нраснамиl, отrиба!! Ч<1СТЬ бумаr" о!
стенпа. У вас попучите!! ориrhнапьныи
описн, нак бы отпечатанный на ма-

шине.
.,.

БУМАЖНЫЙ БАrЕТ

Вам захотепось свою монотипию, ри-

сунон NIIИ художественную OTICpWТкy,

ЖУрНiUlьную репродукцию повесмть на

стену. Пр"копотые .,нопной к стене,

они вскоре на'lинают KOpoSNiЬCJl и

lIРОИЗВОДJlТ невзрачное апечатпение.

Совсем по-иному СМОТРИТСJl картинка,
помещеннаJl в рамку.

Еспи вам не удаСТСJl достать баrет из

дерева, не оrорчайтесь. ДпJl небопьших

работ сами изrотовые фиrурную рам-

ну из бума:,и. &yMary берите ппотную
и rпадкую. Аннуратно вычертите на ней

вынрсйну рамни, как показано на ри-

сунне, по размеру вашеii монотипии.
Сначапа можете нармсовать а нату-

рапьный размер поперечный разрез
предпопаrаемоrо баrета, затем изме-

рить на этом рисунке высоту, ширину

и размеры друrих эпементов профипJl
и спожить их. ОбщаJl сумма и будет
шириноii заrотовкм.

Замеренные размеры отметьте TO'J-

нами на вынронке, а 311тем по пинейне

тупой стороном ножа продавите пинии

по всей дпине выкройни через этм

то'l"И. Вместо продавпиваНИJl можете

сдепать спабые надрезы острым но-

жом.

Вырезанную и соrнутую по надрезам
вынромну скпейте, как поназано на ри-
сунке. А ззтем накпейте рамку на свою

работу. При жепании можно нанпеить

реботу и на внутреннюю сторону (БJ
рамки.
Еспи монотипи!! ипи реПРОДУНЦИJl

выпопнены на тонной бумаrе, то сна.
'lапа наклейте ее резиновым нпеем на
бопее ппотную ровную бумаrу.

Если вы захотите нак-то декорировать

рамну, то до нанпейки рисунна ппо-

скость (а, смажьте кпеем и посыпьте не

очень мепним песком. KorAa нпей вы-

сохнет, покрасьте поверхность бепой

ипи бпедно-серой rуашевой краской.
Здесь приведены пишь общие прие-

мы изrотовпеНИJl бумажноrо баrета.

Каждый из вас может сам придумать
" форму баrета, и технопоrию вырезки

и снпеliки, а также способ нреппеНИJl н

стене. Указанные на ВЫКFойне yrпbI
действитепьны дп!! аарианта баrетноii

рамки, изображенной ка рисунке. При
друrих наклонах ппосности (а) будут
MeHJlTЬCJl и yrпw вырезки.

ПОХОДНЫЙ
«МОЛЬБЕРТ

СПОСОБ

КРЕПIIЕНИЯ

Таной ссмопьберт;, пerHO сдепать из

писта топстой фанеры.

Художнин В. СКУМПЭ



'..

1. .

'ЦВЕТНАЯ МОНОТИПИЯ

с:>

C;
J.t. ТОНКИИ СЛОИ ВАЗЕI\ИНА

рисунок СОБРДF

НОЙСТОРО  J 
/ /------  ! '/

6 J'
.t,
/

=========ifСТЕ;  ;    ЧНЫМ
чи6:'й ЛИСТ Бумлrи,

БУМАrл
РАБоТА КРАСКОИ

....

r ( 1f'. Jv. \ 
.

) ...  '

J ('" w

СНЯТИЕ оттискА

<(,
. \' "

IJ;:;rR1 ,

11\.;' """ I

 I

rРАФИЧЕСКАЯ МОНОТИПИ 

!  ).
.J. ( jj 1  )Л,-p 

n:::::::.
РИСVН  -У

 Т- JLPACMTKA
КРАСКИ

НblЙ РИСУнок НОИ СТОРОНЫ

\

-'; JI:- 7 r-I\.
L-.-y" ---:-  -{.;,>--!:: БУМАrд L-..V

-. v'c- ,  rI: \
СТЕКЛО

'БАrЕТ

---------=--------

1I
1_____

  =========

-- -- --

у ,';' A:-,(/
---:J

..-/ '::.-  w! 'lf!jrнIllIlIM'I'
.

 .. ,:  ..; . .

ПPQРИСОВКА ИЗОБРАЖЕНИЯ

6УМАЖНЫИ

 --------

------

;;::;:;::;;:;:;,.....,..,..,.,, ,..,...,.,..,......,..,.

еМА3АТЬ КЛЕЕМ

v
Q.

-16
___',

["',

I

ОБРАЗЦЫ БАrЕ1'А

------:*, ,

.,.,.

СлОЯ

-:o-=--:
.

-'""'""'\.--
.s. -R

-

..:;.

МОНОТИПИЯ

... <-- .
':

s



Сlпраиа разв.itе'чеuuu

уJJ\J\ оЗУJOj-J j-J Ь] 9]

-(YJP
ПреАСТавь, что ты космонавт. Ваш звезДО.llет, пересекая

о.-ву из rana.кTHK, BCTpeтlU ка ПУТII lIетеорный поток. ТЫ Д!:!:-

:куришь в боевой рубке корабпя. XOTII звеЗДОJlет н нмеет

lIетеорную защиту, ОJl,Jlаll.О наибопее крупные метеорнты пуч-
ше уничтожать на расстоаннв, и твоя задача сдепать это.

Ты uодходншь К uушке... илпюзнонноro тира. Он uредназна-
'IeII Д.llя СТРeJI.ьбы ПО цe.ilIIM, ПОЯВJНIЮЩИМСЯ на короткое вре-
IIЯ. Общий внд 'lнра н взанмное 'Расположение ero rnaBHblx

АеТ&tJIей вндны на верхнем рисунке. Ero высота около 180 см,

Jl,Ю!на - 170 см, ширнна по пиннн мншеней - 80 см.

СТрeJI.ьба ведется нз пушки, снабженной двуМЯ рукоатка-
IIB }праВJlення. На правой рукоатке - rашетка. Сверху -

8PllцeA. Бояьшой палеЦ праиой руки на rашетке. вот ООНIIII-

.-ась це.1ь. MrHooeHHo совмещаешь мушку н цель с ПРНЦeJI.ь-

..... кольцом Н нажимаешь rашетку. Взрыв! Цель поражена,
во РЯАОII уже Аруrой метеорит. Вновь выстрел н взрыв.

Зца'U Стpe.lJlющеrо - за определенный промежуток време-
-.J как можно больше метеорнтов. В нашем тнре

sa 75 csyц нцо поразнть I О целей H 20 появнвшихся.

Ec..пI зто ИЫПOJlнено, меткнй канонир может продоп-

-.an &601». а ec.IlI нет. тнр отключается.
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НА КОММУТАТОРА .

Стоика пушкн закреплена в турели, которая ПОЗВО.'1яет

поворачивать <'ствол» вверх, вниз, влево н вправо. Движения
пуmu повторяет установленный под турелью ползун. Он свя-

С тОlюсъемной щеткой, которая СОединена с исполнитель-

ной частью электросхемы через rашетку. При наведенин ору-
.ня на цель щетка занймает определенное место на контакт-

иой П.lастине. Если она встанет на контакт включенной цели,
то  lектрнческий ток при нажатии на rашетку поступнт на

обмотку катушек шаr080rо IIскате.1Я н реlе. Заrорится .'1ам-

оа «вспышки взрыва» 11 ПqJ к.,ючнт таб.10. По нстечении
 aHRoroCPOII.a pe.l 8pe eHHвыключит тнр.

РасllO.lожеllие КО&ТПТОII на пластине соответств}ет размс-
. _IO.e.I iна ::ТeL1ЯННО"l "кране.

or pe.R 8 .etI'lI 1I1[.'Iючается и коммутатор, который попе-

pe'leRIIO 8Кo1 aeTлампочки подсвета целей. Изображение це-

;leii мннмое. Это отражеllне диапозитивов.

Метеориты возникают на фоне звездноrо неба и летящеrо

MeтeopHoro ДОждя. Задний экран тира выкрашен в черный
цвет н нмеет по всему полю мелкие отверстия, диаметром

не более 1 М'II. Прн включенин за экраном появляются звез-

АЫ_

 етеорный дождь не обязательное, но эффектное допол-
иснн .Д.'1я этоrо достаточно сннзу перед экраном поместить

небольшой шарнк 0 50-80 мм. оклеенный осколками зеркала,
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осветить ero лампой н вращать со скоростью 2 об/мин. Torдa
свет От лампы. дробясь на точкн, в внде «зайчиков» побежит

по "крану. «Зайчики» должны двиrаться от rоризонта снизу

вверх. \\етеорный дождь будет создавать иллюзию движе-
ния н саlllИ'l( uе.-lей - метеоритов.
Шарик с зеj)ка.lа"lН 'Iожно вращать либо отдельным

Э.lектродвнrате.lеlll тнпа СД-2. .1нбо через шкнвы н пасснк

от оси KO"l"l татора це.1ей. Экраны тира должны быть за-

T HeHЫс боков Сlенка"lИ. а сверху карнизом.
ПОЗ ПОТО;'II.ОМ. за II.pacho-желтым светофильтром (пленкой)

 станав.1нвается яркая э.lектролампа имитации взрыва.

KaplI:ac тира собирается нз уrолковой стали или дюраля, все

оста.1ьные деталн из фанеры, пластика, лнстовоrо металла.

Так, детали пушки вырезаются из тонколистовой стали тол-

щиной 1-2 мм, отrнбаются под прямым уrлом и соединяют-

ся винтамн. Получается корпус,В внде треуrольной коробкн
с отверстнем и удлиненны концом. Чтобы придать пушке

более эффектный внд, разместнте на ее корпусе снrнальные

лампочки, а на удлиненную часть наденьте трубу - ствол

(из жести илн папье-маше) с прорезями. Внутрн смонтнруй-
те сиrнальные лампочкн. Прорези закройте цветной пленкой.

ПРИЦЕЛ можно сделать нз стальной ленты шириной
5-10 мм, толщиной 0,5-1,0 мм. Он представляет собоli трн

..

1,
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луч.

кольце. Вертикальиая "олоска мушкн прн

цель ПОДВОДИТСЯ к кресту, как четвертый

ЩЕТКА - 91'0 меДНЫЙ или латунный стержень с резьбой
М4, ВВlUlЧснный в квадратную пластнну нз 5-миллиметровоrо
oprcтeLllI. С обратной стороны квадрата нзкленв тся по-

пOCU IIIИрlIВОЙ 7 мм нз TaKoro же орrстекла. Из стали ТОЛ-

8(IНIOi 1-1,5 мм вырезают две полоски с отверстиями.

Ib 88х И3J1евают пружинку, отжнмающую площадку со

.nui 81183. I

по..1З)'Н крепят к трубе - стойке пушкн 3-мнллнметро-
__ 8IНITaMH. На последней шпнльке закр пляетсяпружина,
c:aII3a8IU со стойкой и прнжимающая ползун со щеткой
а К88Тuтной пластине. Посадка в ОСЯХ скользящая С. без

 a.

КОНТАКТНАЯ ПЛАСТИНА (размером 290Х290 мм) вы-

,еается из OprCTelUJa толщиной не менее 5- ММ. Контакты
. виде заклепок с потайнымн rоловками диаметром око;ю

10 мм делаются нз медн нлн латуни. Устанавлнваются онн

в отверстнях на lUJeIO БФ-2. Поверхностн пластины Н кон-

тахТОв должны быть на одном уровне. rотовую пяастнну
.аАО прнтереть так, чтобы ползун С!lОбодно скользил по ней.

Места размещення контактов определяются при «прнстрелll:е».

, ТУРЕЛЬ ПУШКИ собирается под крышкой стола - сталь-

ной пластиной размеРО!d 800Х450 мм н толщиной 3 M'-I.

На стойке пушки устанавливают подшнпннк. При днаметре
стойкн-трубы 30 мм подшипннк надо брать ом 6206. Закреп-
пяется он стопорнымн к();Льцами С винтамн. Под вннты верх-

Hero кольца в стойке сверпят уrлублення. (При сбоp1l.е пер-
вым крепнтся ннжнее кольцо.) Деталь с буртнком для уста-
новки на наружной обойме подшипника имеет два rлухих
отверстия под оси поворота стойкп в вертикальной плос-
кости. Эти оси устанавливаются на деталях нз уrолковой
сталн, C ДHHeHHЫXвинтамн с пластиной стола. Чтобы нзбе-
жать перекосов, туре.'lь сначала хрепнтся к столу в сборе с

осямн, но без шарнков.
Каркас турелн (размером 300Х300Х180 ММ) д лается нз

уrолковой стали (профиль .N2 2,8 нлн 3,2). В дно каркаса
оставляется контактная пластнна.

Выстрел, ка-к r6IIОРНлОСЬ выnre, производится нажатием
rашеткн. Во время двнження ее кнопки контакты микропе-

реключателя замыкаются. Прн полностью нажатой нлн отпу-
щенной кнопке rашетка бездействует. Основання правой ру-
кояткн - это две дета.пн нз сталн. толщнной 1 -2 M!d.

(На рнсунке пуиктиром показаиы места сrнбов.) Боковые
щечкн н rашетка - нз 5-МНЛJIнметровоrо орrстекла (Tel{CTO-
лнта, reтHHall:Ca), кнопка склеена из трех деталей. Механнзм
выстрела СОСТОнт нз мнкропереключатепя МИЗ-1 н нажнм-

Hых плоских пружннок нз бронзовой фольrн (0,1-0,2 мм).
Пружина возврата кнопки и деталь, оrраничивающая ее обрат-
ный ХОД, делаются нз стальной проволоки 0 0,6-0,8 мм.

Рукоятка собирается на винтах впотай. Со стороны raeK

в щечках - rлубокая зенковка, ВННУ обрезан до нужиой
длнны. Мнкропереключатель устанаВJrнвается иа стальных

стержнях 0 2 мм, введенных в rлухие отверстня 1: внутрен-

ней стороны щечек (места показаны крестнкамн). К снrиаль-

ной IМсктроцеиll ПОДКЛЮчен р8ЗМЫКающнй контакт Р

мнкропереllJ!ючателя. Левая рукоятка делается нодобным
образом, ТОЛЫl.О без механизма. На MecT rашеткн ставится

ваrлушка.

КОММУТАТОР - это вращающиikя барабан с уrлубле-
ннвмв, в KOTopwe DOицают рычажкн микропереJ(лючателей.
Бара6аи собвраетс.в в3 JJ.eCJlти деталей с прорезямн, нзrОТ08 

.IIенных из 8-МИJl.8l1l1етрйвоi фанеры (и.1и пластмассы).
От взаимнorо расположевu ЭТ1IX дет;uей на осн завнсит

пос.педовательность поиВJIeRИЯ це.аеК. На нашем pHcyнll:e вы

внднте однн нз варнантов раСПО.8О&eIR!L )Т..I}"б.8eшui на ба-

рабане. Для осв подойдет ;llOбав метU"''RCПJI lp)бu
,f2J 12 мм с ТОЛЩИНОЙ стенки 3-4 мм 11 ПОАШIlllВIU ПО..

ОСЬ 1& 60201.

П-образная ПОДСТАВКА КОММУТАТОРА изroтавливает-

ся нз лнстовой сталн ТОЛЩННОй 2 мм. Подшнпннки крепятся
на боковых стенках квадратиымн накладкамн нз t-2-мнл-

лнметровой сталн с отверстнем посредине н впнтамн. Вра-
щается барабаи sлектродвиrателем СД-2 через шкивы н пас 

сик. Пассиком может быть модельная реЗНllа в несколько

пнток, но с одннм узлом.

в

ЦЕЛИ С ПОДСВЕТОМ - это днаПОЗНТН!lЫ с изображе-
ниями ",l\iетеорн,ов». Онн устанаВ.iiИВШСJСSl в шахтах над 9.чек 

ТрОJ:ампочками, отделеннымн матовыми стекламн. Отражате-
ли из белоii жестн. На рисуике вы виднте взаllМНое распо-

ложеине целей (в п ане)на полу тнра.
Если у вас нет возможности сделать диаПОЗIIТНВЫ с нзо-

бражеliНЯМИ «метеорнтов» (фотоrрафии миоrоrранников, или

хрустальных подвесок. от лIOСТР), вы можете цели просто
нарисовать. Неэкспонированные фотопластннкн (18X24) за-

крепнте в rнпосульфнте натрия, промойте 11 высушите.

На эмульснн пером с черной тушью нарисуйте «цель» Н рас-

красьте анилиновымн краскамн; фон залейте черной тушью.

МЕСТО КОНТАКТОВ НА КОНТАКТНОП ПЛАСТИНЕ
определяется на rOToBoM тире. Пристрелку проводят втроем.
Включают злектролампочкн под днапознтнвами, и однн, тот,
кто лучше стреляет, Kall: наводчнк, поочередно наводнт пуш-
ку на все целн. Друrой человеll:, стоя сбоку у стола, сжн-
мает рукамн две рейкн (2ОХ2ОХ400), прижнмая их к столу.
Стойка пушки проходит между рейками. Третий отмечает

место остановкн щетки на контактной пластине. Так для

каждой целн. Затем контактную ПАастнну вынимают, уста-
навлнвают контакты на свон места н, вновь закрепнв ее

в каркасе, заканчивают монтаж злектрнческнх цепей.

ТАБЛО СЧЕТА пораженных целей состонт нз десЯТIf
ячеек, с цнфрамн от 1 до 9. Десятая ячейка без цифры -

стнал разрешення ",вестн orOHb». В ячейках - электролампоч-
кн. Передняя стенка табло делается нз MaTOBoro орrстекла.

Монтнруя электросхему, не забывайте о протнвопожарной
безопасности. Позаботьтесь О вентиляции н безопасном рас-

стоянин лампочек от деревянных деталей.

ЭЛЕКТРИЧЕСКАЯ СХЕМА

Шаrовый нскаТель ШИ (ШИ-tt, ШИ-25) берется с чис-

лОМ внтков катушки 1700, ПЭЛ 0,31, электродвиrатель типа

СД-2; реле времени РВ - тнпа РВП-2! (МРТУ!6-523,
114-69); Д1-Д4 - выпрямите1Ь на диодах Д302(А) (Д305,
КД202 (А-С); С - конденсатор электролнтический 20,ОХ
Х50 В; реле тнпа МКУ-48 (24В); реле Р2 (24В)

- РПН,
РКН илн МI(.Y-48; Щ - щетка поиска контакта ц ли;
ШИ-1 - размыкающий контакт ШИ; Kr - контакт ra-

шеткн (микропереключатель МИЗ-1); ТР - поиижающий
трансформатор; ПР - предохранитель; ВК - общнй выклю-

чатель; ла:\шы подсвета целей ЛI-ЛlО, лампы табло ЛIl-

Л!9, лампа табло «разрешение стрельбы» Л-2!, лампа

звезд Л22 метеориоrо дождя Л23 - 24В; лампа с зеркальным

отражателем Л20-220 ВХ150 Вт; КП - звонковая кнопка

(кнопка пуска тнра); КI-К16 -

коммутатор на мнкро-
переключателях МИЗА.

Каждый раз перед началом стрельбы, коrда тнр включен,
сделайте хотя бы один меткий выстрел за время, на которое
установлено реле времени. El.:ли вы не успе.'1И это СДелать

IiЛИ ВО время стрельБы 0ыА1t Оjl)l.ll ВРОМIL'I(И, то ОТКJlючите

тнр н включите ero оОЩllII выtLlllOЧатe.lleМ снова. ПРII обы'J-
ивй работе тира сброс uфр на табло с одновременным

включением цeJlей осущесТВАяется кнопкой пуска (КП).
Если при пра.в..IIьном прнцеле нажать на rашетку. то элек-

трн й1'0& пройдет через контакт КК, щетку ПOJlэуна
и ВUIOЧИТ ШН. Еспн за установленное время есть десять

DопцаНIIЙ, то шаrовЬ!Й нска1'ель снова устаlЮВИТСЯ на HY 
левую ламел... виовь включится реле времени. Значит, стрель-
бу можно продолжать (на табло ropHT сиrиал разрешеиня),
счнтая второй десяток попаданий. Еслн ЧИСлО попаданий ме-

нее десяти, то по окончании заданнorв времени табло пока-

жет чilсло пораженных целей.

Разумеется, еслн вы 3аХотнте сделать подобный тир, то

не обвзате.1ЬИО в ТМJIOCT. придерживаться нашнх совет()в.

Вы CAIIII MO.IКrтe )IJ1)-'IRП" IUII )IПрОСТИТЬ конструкцню ряда

y:uoa. H иара.а.ае.п.во катушке шаrовоrо искателя

.оже'Те B зв}'Ji:OtIoi reHepaTop (см. "'ПрИ.'J<пнение

..ЮТ» АВ )"JIUWI Р}К» .N! 9 за 1974 roA, с. 9), а в качестве

 тepaIICIIO.IloЗ8Uть lII3Fовый искатель, кольцевые с.хе-

IIW. ПРII :ae.aaнJOl вы IIOжете нспользовать схемы на тира-

троиц UВJJIIМep МТХ-9О, IIИ неоновых лампах, тоrда диа-

II&31IТIIIIЫ аам &е поьадобятся. Целью в этом спучае может
быть orOIl8 calloro IIOHHoro прибора.

Ю. IiOPYHHKOB
Ркс. А. Матросова
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Самые различные предметы вашеrо

rардероба: юбки, блузки. брюки, курт-

ки и джемперы
- вы можете украсить

вышивкой, Эта отделка не требует
большоrо труда и разнообразит одеж-

ду, придает ей радостный, веселый вид.

Однако правильно выбрать рисунок
для вышивки, сделать так, чтобы он

соответствовал назначению одежды,
-

задача довольно сложная. Вышивка,

как и сама одежда, может иметь раз-

личный стилевой характер: спортивный,

народный, женственно-романтический,
нарядный.
Вышивка ИЛИ аппликация, украшаю-

щая одежду спортивноrо характера,

должна быть реш натолько в спортив-

ном стиле. Здесь ylylecTHo использовать

различные элементы' со стилизацией
чисто спортивной тематики или выпол-

ненные по образцам rеральдических
знаков и rербов rородов.
БольwуlO rруппу представляют так

называемые «фиryративные» рисунки.

Это очень обобщенные, стилизованные

изображения живой инеживой при-

роды: деревьев и домов, старинных и

современных машин, фруктов или ово-

щей, зверей или любимых repoeB

мультфильмов (Пифа, Мики-Мауса, Че-

бурашки, Зайца). Все эти забавные кра-
сочные аппликации MOryT быть выпол-

нены на карманах курток или юбок-са-

рафанов, на лифах модных сейчас

брюк типа комбинезона. Для отделки
этих же предметов одежды подойдет
1"акже вышивка в виде MOHorpaMMbI

(буквы) с различной орнаментально';;
разработкой.
OrpoMHoe разнообразие мот... вов

для вышивки дает нам народное искус-

ство. Расшитые крестом и rладью рус-

ские и украинские рубахи и сарафаны

предлаrают прекрасные образцы reoMe-

трическоrо и растительноrо орнамента.
Вышивки народноrо характера особен-

но подходят для изделий из льна,

хлопка, cypOBoro полотна.

Используя вышивку народноrо харак-

тера, совсем не обязательно точно ко-

1а.

пировать ее рисунок и композицию.

Нужно подходить творчески, создаваJ!

рисунок лишь по мотивам народноrо

орнамента.

Среди молодежи сейчас популярна

красочная и веселая одежда, выпол-

ненная иноrда из тканей с разным ри-

сунком, отделанная оборками, кру-

жевом, шитьем. В таких платьях, блуз-
ках уместны небольшие мотивы цветоч-
Horo орнамента.
Цветочным орнаментом можно ук-

расить и трикотажные кофточки и

джемперы. Вышивать лучше нитками,

по фактуре и толщине близкими к ма-

териалу caMoro изделия. Наиболее под-
ходящие приемы - петельный шов,

цветочки из отдельных петелек, розоч-

ки-рококо.
Самый распространенный вид вышив-

ки на одежде - это аппликация. Как

ее выполнить 

Аппликацию в виде змблемы вы мо-

жете сделать на отдельном кусочке

ткани.

Для основы используйте плотную
ткань типа сукна, искусственную кожу

или замшу. Чтобы край эмблемы не

осыпался, обрежьте ero специальными

ножницами с зубцамн.
В соответствии с рисунком на осно-

ву нашейте яркие кусочки друrих тка-

ней, желательно несыпучих.
Можно использовать ткани с reo-

метрическим рисунком, в полоску, ro-

рошек, клетку. Это обоrатит рисунок
эмблемы. Нашивать одну ткань на дру-

rую нужно очень плотно и крепко, по-

этому лучше это делать не руками, а

на швейной машине строчкой зиrзаr.

Строчка должна проходить не по само-

му краю нашиваемой ткани, а отступя

от Hero на 0,5 см, Затем все лишнее

срезается. Так делается любая аппли-

кация. Поверх аппликации эмблему вы

можете дополнительно вышить rладью

толстыми шерстяными или шелковыми

нитками. rотовую эмблему можно на-

шить на карман, рукав куртки, пиджа-

ка, платья из плотной ткани.

Цветочные рисунки обычно вышивают

rладью или петельным швом (тамбур-
ным). В некоторых случаях аппликацию

и вышивку rладью используют в одном

рисунке.
Несколько слов о цветовом реше-

нии вышивки. Вышивка - это всеrда де-

коративное пятно, усиливающее вос-

приятие костюма в целом. По цвету

она должна сочетаться с самим изде-

лием и одновременно звучать ярко и

красочно.
Помните также о качестве приме-

няемых материалов. Не украшаите

нежной вышивкой изделия из rрубых
темных тканей. Изящная вышивка тон-

кими нитками - мулине или шелком-

хороша только на леrких тканях (ба-
т"сте, марк..зете). И еще один совет:

не nepetlOC"Te рисунки, предназначен-

ные для салфеток и подушек, на свою

одежду.

Нежные бабочки и кошечки, веночки

и корзиночки с цветами - это не луч-

шие MOTI'BbI для вышивки на ваших ко-

стюмах.

Иtак, современная одежда требует
простой, ясной ПО рисунку, стилизован-

ной вышивки, решенной в ярком цве-

товом сочетании.

.......

........

Н. КОIiЯКОВА,

художнмк-модепьер
Рмс. автора
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На этоli странице мы npeAпaraeM 6 рисунков дп. вышивки:

JIeII и эмбпема - аnпnнкации. MOHorpaMМII - вышивка rпa-

AIOIO
- изображены черным цветом; маwина и !!5поко -

aIIМИкации, цветочныli мотив - rпадь и стебепЬЧIIтыli шов

(Аана поповина рисунка) - втор.ЫМ цветом. Чтобы перевести
IIW€p1UIHblli рисунок нв ткань, необходимо предварительно
CIi ero ка KВnЬKy. МIIИ друrую, прозрачную. бумаrу и затем
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перенесите на ТКilHЬ, прокапыва. ero по контуру твердым
простым карандашом. Таким образом, на ткани допжно по-

пучитьс!! .очное повторение рисунка, выпопненное не сппош-

Holi пиниеi, а 'Ii1CТЫМJI точечками.

Затем tlамечите ткань с переведенным рисунком на осно-

ву ми одежду и сдепанте TёlK, как сказано выше.

о

о

f)t;:,
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Вот мимо вас проехал автомобlLlJЬ - в нем вентилятор

а:uаждает мотор. Вы зашли в маrазнн - пiм зимой В две-

р!!' вас встретил теплый поток воздуха, а летом с потолка

яовеял прохладный ветерок. Это все работа вентнлятора.
Он - н в холоднльных установках, н в конднцнонерах. Он

охлаждает разлнчную радио- и электронную аппаратуру, по-
NoraeT нам дома.
Все вентиляторы, которые вы моrли видеть, наверное, по-

казались вам очень простыми. Ведь не трудно сделать две-

три изоrнутые лопатки. И в(е же, если (делать нх непра-
вильно, то вентилятор сразу приобретет сквериый характер:
он будет rHaTb меньше воздуха н шумно работать.

Несколько лет назад инженеры Центральноrо аэроrндродн-
намическоrо ннститута (ЦАrи) разработалн такую форму
лопаток, прн которой вентнлятор становитс!! малошумным.
Рабочее колесо --

крыльчатка прн этом очень просто в изrо-

1'овленни. Оно выполняется нз лнстовоrо материала. Метал-
лический лист удобен и при ручном изrотовленин деталей. 11
в промышленном пронзводстве. Он леrко поддает(я выколот-
ке и штамповке.
Такой вентилятор !lbl можете изrотовнть для комнатных

конднционеров, для оконных и настольных вентиляторов, для

охлаждення нли обоrрева разлнчной аппаратуры.
Перед вами общий вид малошумноrо .веитилятора ЦАrи

(см. рнс. 1). Он состонт из электродвнrателя, корпуса н ра-

бочеrо коле(а (крыльчатки). Вентилятор можно. сделать н

без корпуса. Но TorAa он будет давать не такой мошный по-

ток воздуха. Диаметр nентилятора может быть до 400 мм.

Если у вас есть электродвиrатель и вы знаете ero макси-

мальное число оборотов, то по rрафнку (рис. 2) вам нетруд-

ио определнть, KaKoro максимальноrо диаметра вы можете

(делать вентилятор.

Итак, вы решилн изrотовнть вентилятор. Имейте в внду,

что шум всей упановкн (кладывается нз шума электродвн-

rател!! и крыльчаткн. Так что если вы хотите получнть мало-

шумный вентнлятор, то выбирайте н малошумный электро-
двиrатель.

Крыльчатка вснтнлятора нзrотовляется из металлнческоrо,

дюралюминиевоrо нлн стальноrо листа. Толшина листа вы-

бирается в завнсимости от диаметра крыльчатки в пределах
С,5-2 мм. Чем больше диаметр крыльчаткн, тем толще (ле-

.n.yeT брать лист.

Сперва сделa,iiте разаертку крыльчаткн. Размеры этой раз-
аерткн приведены на рисуике 3. Здесь цнфры обозначают не

"И.'IJlнметры, а долн радиуса лопаткн рабочеrо коле(а. Чтобы

по.'Iучить размеры в мнллиметрах, указаииые цнфры умножь-
те на выбранный раднус рабочеrо колеса вентнлятора. Затем
..опатка.. крыльчаткн придайте нужный профнль

- выколо-

тите их на болванке. Болванку сделайте нз твердых пород

3.срева по размерам, указанным на рнсуике 4. Здесь размеры
также даются в долях раднуса крыльчаткн.

Как получить такую болванку? Она обрабатывается по

TP Mизоrнутым шаблонам. Эти шаблоны делаюпя из плос-

ких шаблонов (рис. 5). Радиусы нзrнба rHyTblx шаб.10НОВ н

размеры плоских вы найдете в таблнце. rнутыми шаблонамн

проверяется правильность изrотовления болванкн по трем се-

чеиням 1-1, 11-11, 111-111. KOHUJ>l AyrH шаблона совместите

с соответствуюшимн вертикальнымн ри(камн на боковых сто-

ронах бо.1ванкн. Следите, чтобы осевые риски на шаблонах

н болванке располаrались в одной плоскости. UUаблоны леrче

Bcero изroтовить нз жестн. Но подойдет любой металличе-

ский или пластмассовый лист, только рабочую кромку шаб-
..онов надо делать не толще 0,5 мм.

Рабочая поверхн.ость болванкн должна быть плавной и

r. адкой. для этоrо ее надо хорошенько проциклевать и за-

'Iистнть шкуркой. Только после этоrо на ней можно выкола-

"lIвать  оnаткирабочеrо колеса вентнлятора. Чтобы заrотов-

ка кры.1ьчатки при аыколотке не сдвиrалась, прибейте ее в

центре к бо.1Ванке.. А чтобы повысить жесткость лопаток,

пос..е их выloлоткнH у кория лопаткн по осн сделайте не-

бо..ьшие yr.1уБJlения - зиrи.

Вту.'1ка д.1!! ПОl:адки рабочеrо колеса иа ось электродвиrа-

TC.'IB вытачивается lIа токарном станке, лнбо делается вруч-

Н}Ю такой, как показано на рисунке 6. Крыльчатка с втул-
..ой соеДНН!!ЮТСЯ заК.'1епками НJJИ вннтамн.
Коrда рабочее колесо вентилятора будет собрано, то обя-

]aT ЬHOсбалансируйте ero статнчески.
Выше ..ы уже rоворнли, что вентилятор

110.110 С.1е.'1ать и с корпусом и без корпу-

1!11с.а.. На РIlС}нке 1 показан один нз воз-
.

" _ -.BWX вариантов коиструкции с корпу-
[8L ВазJ80.ИЫ И ApyrHe конструкцин.

А. КРИВОМЛИН, инженер

-- . n ...
.

пЛоский ШАБЛОН

J.!OHecmu Iриску /
L.

...
со

c\l

А Б 5+10

5+10

rнутый ШАБЛОН

@
Сеч r А Б В r

1-1 O,Q О,бб5 0,702 0,313 0,232

н-а 0,7 0,525 0,595 0.407 О,ЗОВ

ШШ 0,5 0,340 0,417 0,397 0,318
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в вашей семье радость
- вы попу-

чипи' новую квартиру. До переезда в

новый дом остается нескопько дней, и

по томувы торопитесь обсудить, rде и

,<ак разместить мебепь, в какой комна-

те поставить тепевизор, как укрепить

шторы на окнах и MHoroe, MHoroe дру-

roe.

И пока у вас еще есть время, сове-

туем вам ,<ое-что сдепать уже сейчас.

до вселения в ,<вартиру. Итак,

ВХОДНАЯ

ДВЕРЬ
По внешнему оформлению двери

делятся на фипенчатые и rпадкие, а по

количеству дверных попотен - на дву-

попьные и однопопьные (рис. 1 и 2).
В зависимости от Toro, в какую сторону

от'<рывается дверь, она может быть

правой ипи певой (рис. 3 и 4).
rпад,<ие двери изrотавпивают из до-

СО'<, стопярных ипи древесностружеч-

ных ппит (спрессованных опипок, про-
питанных синтетическими смопами) и

оБЛИЦОВЫ9ают шпоном ипи синтетиче-

ской ппенкой. Фипенчатые двери со-

стоят ИЗ обвяз,<и И фипенок. А двер-
ное попотно тех и друrих дверей под-
вешивается на петлях на раме из бру-
сьев - дверной коробке. Коробка и по-

потно составпяют дверной бпок (рис. 1).
Теперь, коrда вы Зliаете, как устрое-

на дверь, можете приступать к устаноа-
'<е дверноrо замка. Замки так же, ка/(

и двери, разпичаются на певые и пра-
вые: для певой двери нужен певый

замок, для правой - правый. Не за-

будьте об этом, по'<упая замок в Mara-

зине. Выбор замка во MHoroM зависит

и 01 Toro, какая дверь в вашей квар-

тире. Так, для дверей rпадких, обпицо-
ванных шпоном ипи ппенкой, бопьше
подходят накпадные замки, а дпя фи-
пенчатых - врезные.
Вначапе расскажем о том, как уста-

новить НАКЛАДНОЙ ЗАМОК (рис. 7).

Прежде Bcero подrотовьте инструмен-
rw: дрепь, киянку, отвертку, допото ипи

узкую стамеску, линейку, карандаш,
ципиндрическое ипи винтовое сверпо.
Замок устанавпивается на высоте

примерно 1,5 м от попа. Припожите за-
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по 1( IPTUP
Внешний вид, удобство и уют квартиры, в которой мы живем и отдыхаем,

волнуют нв только специалистов: художников, архитекторов, строителей, но и

каждоrо из нас. Поэтому и новоселу, только начинающему обживать свое ЖИЛЫl,

и человеку, прожившему в своей квартире MHoro лет, хочется, чтобы их дом

был не просто уютным и красивым, но и как-то отражал их вкус, характер,

увлечения, привычки. А это значит - сколько людей, столько и непохожих Apyr

на Apyra квартир.

мок к двери так, чтобы ero ппастина

о,<азапась заподпицо с торцом двери

(рис. 2), а направпЯЮЩil!! касалась

Дверноrо попотна. Обведите каранда-
шом направпяющую, и по центру попу-

ченной о'<ружности просверпите отвер-
стие винтовым сверлом. Зачистите

'<рая отверстия шкуркой и установите
замок на двери так, чтобы направпяю-
щая вошпа в это отверстие. Отметьте
место врезки ппастины и выдопбите
дпя нее rнездо. TeF1epb можно привер-

тывать замок шурупами.

Проверьте работу замка кпючом и,

еспи все нормапьно, приступайте к ус-
тановке запорноrо rнезда.

Опредепить попожение rнезда на

дверной коробке неспожно, если вос-

попьзоваться ппастипином. Раскатайте

карандашом небопьшой кусочек ппа-

стипина так, чтобы попучипась тонкая
ппастина размером примерно 40Х
Х60 мм. Аккуратно припепите ее на

коробку напротив засова. Выдвиньте
засов до упора: ero язычок оставит

четкий спед на ппастипине. Поспе этоrо

продоr.бите паз дпя засова, врежьте
rнездо в коробку и прикрепите ero

шурупами. Проверьте работу замка.

Еспи он свободно открывается и за-

крывается, установите поспеднюю де-

таль - ппастину замочной с,<важины.

ВРЕЗНОЙ ЗАМОК (рис. 6). В этой

работе от вас потребуется умение
правипьно долбить отверстия, и поэто-

му еспи вы еще не «в падах» с допо-

том и киянкой, сначапа поучитесь ЭТО-

му ремеспу на брусьях.

Существует нескопько способов

допбпения rнезд под замки, но для

всех есть одно незыбпемое правипо:
сначапа вопокна древесины прорубают-
ся поперек, а уже потом вдопь. На

рисунке 5 вы видите основные попо-

жения допота при допбпении rнезда.

Нескопы<о тренировок
- и вы неппохо

овладеете этим способом.

Допбление rнезда - пожалуй, самая

ответственная и трудоемкая операция

при установке врезноrо замка. Остапь-

ные во MHorOM повторяют то, о чем

рассказывапось выше.

ОБИВКА ВХОДНОЙ ДВЕРИ. Oбw-о

двери обивают дпя Toro, чтобы умень-
шить шум с пестничной пnoщaдкм If 3it-

щитнть квартиру ОТ сквозняков. Сове-

туем обивать дверь топько С внутрен-

ней стороны. И по цвету, и по форМе
обивка должна сочетаться с оформпе-

нием прихожей вашей квартиры.
Дп!! работы вам понадобятся MOIIQ-

ток, мебельные rвозди, пассатижи, об-

пицовочный и утеппитепьный мате-

риалы.

Облицовывают дверь дерматином,
ворситом, искусственной кожей и даже

кпеенкой на тканевой основе, а утеп-
пяют ватой, ватином, войпоком, поро-
поном.
Обивка сама по себе несложна, од-

нако, чтобы не испортить дверь ипи

материап, придерживайтесь опредепен-
Horo порядка в работе. Прежде Bcero

снимите дверь С петепь. Здесь без по-

мощи взрослых вам не обойтись. от-

кройте дверь как можно шире и, cпer-

ка раскачивая ее на петпях, поднимите.

Она снимется с петепь. Еспи дверь

тяжелая, испопьзуйте рычаr.
Снятую дверь попожите на четыре

подставки, покрытые чем-нибудь мяr.

ким,
- работать будет удобнее. По раз-

мерам двери раскроите обивочный ма-

териап с таким расчетом, чтобы ero

можно быпо noAorHYTb ВНУТрloo с каж-

дой стороны. Разпожите вату ипи ва-

тин и прибейте ero к двери в несколь-

ких местах. Потом, равномерно натяrи-

вая обивочный материап по диаrонапи,

в последоватепьности, указанной на

рисунке 8, прибейте ero rвоздями.

rвозди забивайте через 200-250 мм,
а материап подворачивайте так, чтобы
каждая сторона обwвки имела небопь-

шой H&f1YCK (25-30 мм).
Пользуясь тонкими синтетическими

r.ентами, вы можете .нарисоваТЬ8 на

двери всевозможные ромбы, квадраты,
трапеции и т. д. (рис. 9).

О. СМИРНОВ,
С. ШКОЛЬНИК

СЛОВАРЬ МАСТЕРА

БРУС - стержень, балка нруrлоrо
ипи прямоуrольноrо сечения размером
более 100 мм.
ВОРСНТ - разновидность иснусствен-

ной кожи (тнань, пропитанная бензи-

НОВЫII раствором синтетичесноrо нау-

чука).
ОБВЯЗКА - сеязывающий ИЛИ скреп-

ляlOЩМЙ злемент стронтельной детали.
Обычно рама. сбитая из брусьев.
P1frЕЛЬ - эадвижна (в двернь,х за...

иах).
СУВАЛЬДНЫЙ МЕХАНИЗМ - запор-

ный меха"изм замна, состояЩнй из не-

снольиих стальных пластин (сувальд).
ШПОН - тонний древесный лист

ТОIIЩИНОЙ от 0,1 до 5 мм. Изrотавли-

вается из березы, сосны, опьхн, буиа,

ореха, дуба.
ФИЛЕНКА - щитон ИЗ тонких досок

или фанеры. Заполняет просвет в двер-
ном полотне, neperopoAHe, облицовочной
панепи стены и т. д. Служит длн унра-
шения.
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СОВЕТЫ НА ВСЯКИй СЛУЧАй. Если вы обнаружили, что рые отверстия забейте деревянными пробиами. Если оседаИl1е

ваша дверь рассохлась и между полотном и иоробиой обра- незиачительное, наденьте между петлями на штифт шайбы
зовалнсь большие щели, то ие жднте, чтобы нто-то исправил нли нольца нз проволони ИЛ.. rвоздя.

зто. Беритесь за работу сами.
От сухой доски или брусна отпилите планну по размеру

щели. Остроrайте ее рубанном, смажьте столярным нлеем и

прибейте н двери с торцевой стороны. Кан тольно илей под-
сохнет, зачистите планку сначала крупной, а затем меnкой

шнуриой, заrрунтуйте олифой, если нужно, зашпанлюйте н

онрасьте под цвет двери. Тан же устраняется большой зазор

между пороrом и дверью.

Если на поверхности двериоrо полотна вспучился шпои -

не пуrайтесь. Осторожно разрежьте ero лезвием бритвы вдоль
волонон И введите в разрез HeMHoro столярноrо нлен или

клея ..Суперцемент». Положите на место повреждения накую-

нибудь металличесную пластину и проrладьте ее неснольно

раз rорячим утюroм.

Если дверь осела и задевает за пол или nopor, переставь-
те петли на норобне на несиольно миллнметров выше. Ста-
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Двери в местах врезни замков или задвижен ремонтнруют

вставками. Изrотавлнвают их из сухой древесины с ШИПом

или проушиной. Кроме нлея, вам понадобятся еще наrели-

деревянные стержни (рис. 10).

Поврежденные двери можно отремонтировать, используя

дюралюминиевые или стальные уroлни, если врезать их за-

подлицо с дверным полотиом (рис. 11).

Растреснавшиеся филенни можно тоже отремонтнровать

деревянными вставками - рейками, выпиленными по разме-

рам щелей. Отремонтированиые участнк зачистнте шнурной,
прошпанлюйте и занрасьте (рис. 12).

Рис. А. СТАСЮI<А
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Этн 8Умажные мrpУШRJI cдeпaнw
из ппотно" бумаrи: белоЯ, ц_eТJtoм,
бархатистоli. Дп!! Toro чтобы сде-

пать собаку, сяона и кота, доста-

точно правипьно нарисовать вынрон-
ну и спожить ее. Уши СПОН8 можно

вырезать отдепьно.

Лев - усеченныli ICОНУС. roпoBa '1
Hero ппоска.. rрмвз объемна.. roпo-

ва пса - это две склеенные коро-
бочки. Из oAHoli коробочки сдепан
заJIЦ. Ero мордочка - ппоска!! маска.

Уши вырезаны из споженноli в не-

снопько споев бумаrи, котора!! по

ира!!м нарезана тонноli-тониоli бах-

РОМОН. Еспи сопомку бахромы ото-

rHyrb в разные стороны.. то уши ста-

Hyr «пушистыми».

Свннь.- бумаlКНWlii qtUIJfN..... ко-
торому прикпеена roпoвa - шарик
AJlB nмиr-.-.ra. Петух сделан из

npнзмы. на котороМ ItIIpМСОВilИы
ТOI&oICO rlla3ll" Все ОСТiUlьные детаяи
вwpеэаны к3 бумarи. Мышонок-
по nМPIlJoUlдa, две стороны иотороli
.ырезаны вМесте с ушами.

РмСа Е. КPYrловоА
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